


ALGORİTMA VE PROGRAMLAMA DERS BİLGİ PAKETİ
[bookmark: _GoBack]DERS KODU: OSDF119
DERSİN DİLİ: Türkçe
DERS DÜZEYİ: Lisans
DERS VERİLDİĞİ FAKÜLTE/YO/MYO: Eğitim Fakültesi
DERSİN VERİLDİĞİ BÖLÜM/PROGRAM: Matematik ve Fen Bilimleri Eğitimi / Matematik Eğitimi ABD
ÖĞRENİM TÜRÜ: Örgün Öğretim
DERSİN TÜRÜ: Seçmeli
DERS SÜRESİ: 2 Ders Saati
KREDİ/AKTS: 2 Kredi/3 AKTS
DERSİN AMACI: Algoritma ve programlama ile ilgili temel kavramları kullanarak basit matematiksel problemlerin çözümlerine yönelik algoritmalar ve akış diyagramları tasarlayarak bilgisayar cebir sistemlerinde kod yazabilmek.
DERSİN İÇERİĞİ: Algoritma tasarımı; akış diyagramları, girdi-çıktı kavramları, döngüler, karar yapıları, karar verme ve döngüsel problemlere uygun algoritmaların geliştirilmesi; algoritma ve akış şemalarının görselleştirilerek kullanıldığı (scratch, code.org gibi) programların uygulamaları; fonksiyon kullanarak uygun çözün algoritmalarının oluşturulması; tek ve çift boyutlu diziler kullanarak uygun çözüm algoritmalarının geliştirilmesi; oluşturulan algoritmaların Bilgisayar Cebir Sistemlerinde kodlanması ve uygulamaları.
KAYNAKLAR
H. Burak Tungut, Algortima ve Programlama Mantığı, KODLAB Yayın
Steve Hadfield, Troy Weingart, Wayne Brown, Ab Introduction to Programming and Algorithmic Reasoning using RAPTOR, CreateSpace Independent Publishing Platform

YARIYIL ÇALIŞMALARI
Ara Sınav:  1 (%40)
Uygulama: -
Devamlılık: %70
Ödev/Anket:  1 (%30)
Final:  1 (%30)
HAFTALIK İŞLENECEK KONULAR
1. Hafta: Dersin tanıtılması ve temel bilgisayar kavramları
2. Hafta: Algoritma çeşitleri günlük hayattan algoritma örnekleri 
3. Hafta: Girdi-çıktı kavramları, döngüler, karar yapıları ve döngüsel problemler 
4. Hafta: Akış diyagramları ve önceki algoritmalara ait akış diyagramlarının hazırlanması
5. Hafta: Ücretsiz akış diyagramı yazılımları kullanılarak akış diyagramlarının uygulamaları
6. Hafta: Ücretsiz akış diyagramı yazılımları kullanılarak akış diyagramlarının uygulamaları
7. Hafta: Code.org üzerinde akış diyagramları uygulamaları ve problem çözümleri
8. Hafta: Ara Sınav
9. Hafta: Scratch yazılımı ve blok programlama 
10. Hafta: Scratch yazılımı ve blok programlama
11. Hafta: GeoGebra yazılımı 
12. Hafta: GeoGebra yazılımı
13. Hafta: Bilgisayar cebir sistemleri ve uygulamaları
14. Hafta: Bilgisayar cebir sistemleri ve uygulamaları
15. Hafta: Final Sınavı
DERSİN ÖĞRENME ÇIKTILARI
1.  Bir problemin çözümü için uygun algoritma ve akış şemalarını yapar
2.  Blok programlama ile basit programlar oluşturabilir
3. GeoGebra ve diğer bilgisayar cebir sistemi yazılımlarını kullanarak bazı matematiksel problemlere çözüm bulabilir



