


TEMEL PROGRAMLAMA DERS BİLGİ PAKETİ
[bookmark: _GoBack]DERS KODU: OSDF121
DERSİN DİLİ: Türkçe
DERS DÜZEYİ: Lisans
DERS VERİLDİĞİ FAKÜLTE/YO/MYO:  Eğitim Fakültesi
DERSİN VERİLDİĞİ BÖLÜM/PROGRAM: Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü /Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Anabilim Dalı
ÖĞRENİM TÜRÜ: Örgün Öğretim
DERSİN TÜRÜ: Seçmeli
DERS SÜRESİ: 2 Ders Saati
KREDİ/AKTS: 2 Kredi/3 AKTS
DERSİN AMACI: Bu dersin amacı öğrencilerin; temel programlama bilgilerini ve programlamayı anlaması, değişkenler ve veri tiplerini kavraması, döngüleri anlaması, dizileri anlaması, metodları kavraması, nesne tabanlı programlama mantığını anlaması, kalıtımı ile ihtiyaç duyulan programı kendi başına tasarlayıp, kodlayıp, çalıştırabilmesidir.
DERSİN İÇERİĞİ: C# ile temel programlama eğitimi.
KAYNAKLAR
Sınıf içi kaynaklar
YARIYIL ÇALIŞMALARI
Ara Sınav: %30
Uygulama:%30
Devamlılık: Zorunlu
Ödev/Anket: -
Final: %40
HAFTALIK İŞLENECEK KONULAR
1. Hafta: Programlamaya Giriş: Temel bilgiler ve programlama mantığını anlamak.
2. Hafta: Değişkenler ve Veri Tipleri
3. Hafta: Operatörler ve Şart Blokları
4. Hafta: Döngüler
5. Hafta: Diziler
6. Hafta: Metodlar-1
7. Hafta: Metodlar-2
8. Hafta: Ara Sınav
9. Hafta: Sınıflar ve Nesneler-1
10. Hafta: Sınıflar ve Nesneler-2
11. Hafta: Kalıtım
12. Hafta: Polymorphism
13. Hafta: Abstract Sınıflar
14. Hafta: Uygulamalar
15. Hafta: Final Sınavı
DERSİN ÖĞRENME ÇIKTILARI
1.  Temel programlama mantığını anlayabilme.
2.  Değişken ve veri tiplerini kavrayabilme.
3. Operatör ve şart bloklarını anlayabilme.
4. Dizileri kavrayabilme.
5. Döngüleri anlayabilme.
6. Metodları kavrayabilme.
7. Sınıf ve nesneleri kavrayabilme.
8. Kalıtım konusunu anlayabilme.
9. Polymorphism kavramını anlayabilme.
10. Abstract sınıfları anlayabilme.
11. Tüm konuları anlama ve kavrama düzeyinden uygulama düzeyine geçirebilme, ürün ortaya çıkartabilme.



